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n ツと気がつくと、 NG も月刊 
2周年を迎えようとしている。 
また、数々の反響を呼んでい 
る WHATS NAMCO ? を卷 
頭特集に取り上げるようになって、 
ちようど|年めでもある。 

I 年経た今、走り続けた足をしば 
し休め、自分達が何処へ向っている 
のか確認し、軌道修正しなければい 
けない所にきているようだ。何かに 
ぶつかった時、道に迷った時、人は 
ふりだしに戻つてみる。#!!を振り返 
つてみる。すると、思いがけないヒ 
ントに出会うことがある。 

時代を翔けるナムコであつてほし 


いと 出発した WHATS NAMC 
〇?。ある時は挑戦的に読み手の心 
に大きな波紋を投げかけただろぅ。 
それはそれでよかった。みんな、自 
分自身を問い始めた。笑いを忘れ、 
真剣に考えもした。それはそれで I 
つの過程である。 

だが、それより、 もぅちよっ と昔 
に戻ってごらん？.開発者を例にあ 
げて言えば、みんなゲ—ムを作るこ 
とが好きで、楽しくて、それだけで 
ゲームを作つていた時代があつたね。 
みんな最初は、そうだつたはず。時 
代を翔けようなんて思わなくとも、 
ナムコのゲ—ムが I 等、時代を翔け 


ていた時があつた。自分がやりたい 
から、ただそれだけの理由で、事を 
起こしていた時があつたんだ。 

たぶん、本当に時代を翔けている 
ものには、それが認識できないのか 
もしれないね。 

何についてもいえるが、何度もや 
つていると慣れてくる、馴れてくる。 

初めてのものは感動がある、胸が 
ときめく、全力でぶつかる . 。 

何度目であろぅが、初めての感動 
を忘れず取り組めるように なること 
に、これからの時代を翔けるキ—ポ 
イントがあるのかもしれない。 

"初心忘るべからず〃とは中国の古 


人の言葉だが、今から2000年も 
前に説かれたことなのに、現在でも 
りっぱに通用し、全く古くなってい 
ない。ということは、歴史をさか登 
ると、人類は、いつもここに突き当た 
ってきたともいえる。古人がどのょ 
うに、この問題を越えていったのか、 
探つてみるのもおもしろいかもしれ 
ない。々言うは易し行うは難し々(これ 
も古人の言葉だね昔の人はすごい 
/) で実際に、容易にそれが出来る 
わけがない。 

だが、これは、青年期から成熟期 
にはいったナムコが、越えなければ 
いけない課題かもしれない。 ( S 子) 
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寮母さん としてもぅ 20 年近く も ナムコの社 
員を見守り続けている宗仲さんに寮生の素顔 
を語っていただきながら、シ—クレツトゾ— 
ンに突入だ。 

「ともかく気持のいい人ばかりでね、明るく 
て陽気で'息子が大勢いるみたい。毎日がとっ 
ても楽しいの。だから、いつまでたっても若く 
いられるわね。ちっとも年を取らないのょ(笑)。 
裏に竹林があるんだけど、春には全員で竹の 
子堀りに行つたりしてね、家族みたいにして 
るわね。」と、本当に若々しい宗仲さん。 

寮生の移り変わりについては？。 

「そうねえ、今の子達の方が裕福になつたかし 


持って来る荷物が随分 i になっちゃ 
って(笑)。才—デ^•類なんかが部屋中にいっ 
ぱいでしよう。それに全体におとなしくなつ 
てるわね。昔は、彼女を連れて来た りする 人 も 
いたのよ(笑)。」 

アットホ—ムな雰囲気はどうやら宗仲さんの 
お人柄によるところが大きいようですが… 
「いえね、寮生に限らずナムコの社員てみんな 
良い人達ばかりでしよう。気持がね。だから私 
も気が付いたら20年も居ちゃったのよ。これ 
は、社長さんのお人柄なんでしようね。社長さ 
んが良い人だからみんな安心して会社の為に 
働けるのよね。私もこれからも、ずつとずつと 
ここで働いていたいわ。」と、語る宗仲さんの 
笑顔は少女のようでもある。 
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ウキン OH 氏の部 
は、バイクグッズ 
つしり。整頓度は 


おばちゃんに案内され 
て、いよいよ寮内探索 
開始。どんな部屋が待 
ちうけてるか楽しみ!？ 




ご飯をよそうのだけが、 
セルフサービス。てん| 
こ盛りにしちやっても r 
Good だよ_ん,， 


さて、潜入レポートの 
始まり始まり。 NG は 
今、秘境に足を踏み入 
れようと「今日は。- 



出て行ったヤツでマ—ジャンをやりに通って 
来るのがいたなあ。電車に乗ってはるばるやっ 
て来るんだけど、座椅子を持参な訳だ、これが 0 
とんでもないよな。(笑)」やはりこの寮には、 
離れがたい何かがあるよぅで：：。 

「毎晚'風呂に入りに来るヤツもいたよ。最初 
はみんな気が付かなかったんだけど、何かお 
かしい。と思つてたら、そいつは出て行つたヤ 
ツだったの。 JHI ッ驚き桃の木、自由に出入 
り出来るなんて。 

1ナナ(番犬？)がしつかりしてるからさ、知つ 
てる顔には吠えないんだよ。だから、11に 
住めばナナに関してはフリ—パスだね。(笑) 
例え、どんなにいじめてもさ…… 0 」 

いじめるつて？. 

「ここだけの話、おばさん(宗仲さん)には内 
緒だけど、めんたいこを食わしたことがあつ 
たんだ、すんごい辛い本場福岡のやつ。そした 
ら大喜びでしっぽを振つていくらでも食つて 



個人差攻擊で本音が 


「 lilr 個人裹だから、住み易いよなあ。寮則 
なんかもないし、_もないし：： OJ 規則に 
ついては、寮の為に f しておくと、 本 
当はあるのですが、 II も気にも止めていない 
といぅのが現状らしい。 

「一つ屋根の下で同じ釜の飯を喰ってるんだけ 
ど、知らない人も居るんだよな。生活のバタ— 
ンが違ってると全く顔 — わせないからね。 
食堂か風呂しか社交の場がないからさ。」 

唯 I 社交の場であるお風呂で人間性を再発見 
することも .?. 

「豪快なのが渡辺さんだよね。自分の部屋に戻 
らずに、帰つて来るとその まま 風呂に直行す 
るの。脱衣場に鞄が置いてあつてさ。(笑)めん 



におかしかったのは、吉富の救急車だよ 
な。夜中に突然、『腹が痛い』つて騒ぎだしたも 
んだから、みんな大慌てで『食- B - W だ』だの『盲 
腸じやないか』だのつて心配してさ、救急車を 
呼んで とりあえず 病院に担ぎ込んだら、ただ 
の便秘だったんだ(笑)。そんで、う〇こをして 
帰って来てるの(笑)。」 

某氏 g 露に吉富店長は、「違うよ、風邪だっ 
たんだよ。」と必死の抵抗を試みたものの、 
「そうそう、それで歩いて帰って来たんだよな。 
1なんか、寮の食事を疑つちやつたりして 
さ、食-だ、なんて：：。ひんしゆく者だよ 
な。(笑)」どうやら、この勝負吉富店長の負け、 
ってな訳でお次ぎの話は： 

「昔はさ、7人位しか寮に人がいなくてみんな 
二部屋づつ使つてたんだ。優雅だったよ。洗潘 
物を干す部屋だの、たんすなんかを置いてお 
く衣装部屋だの、マ—ジャンの部屋なんかも 
あつて さ：： 。マ—ジ ヤンと いえばね、 ここを 


救急車事件にアゼン 



















どくさがりなんだろうなあ、ほんのちょっ と 部 
星に戻って置いて来ればいいのに。反対にの 
ん びりし てるのが OH さん。1時間も入つて 
るんだもの。よくのぼせないよな。」 

ここらへんの性格は部屋の中にも良く現れて 
いるようで、ワ—ストワンの誉れ高い、ガン 
ノスケこと渡辺氏にスポットを当ててみた。 
「えつ俺の部屋？それなりに整頓されてると 
思うけどなあ。この前事故に遭って、足にギブ 
スをはめて戻って来た訳よ。もう痛くて痛く 
てフ I フ I 言いながら、そしたら薄る所がな 
いんだよ、これが。おばちやんは『ほら、そこ早 
く片付けて』なんて言つてるしさ、先ず部屋の 
掃除から始めて、闘病生活に入りました。(笑) 
でも、 そんなに汚いかなあ。」そうだそうだの 
声が多々 あり。何といっても若い独身男性の 
こと、 かびの生えてしまうような事件も：：。 
「あつ、 あるある。しばらく前の話だけど、部屋 
に入ると 甘酸つぱい臭いが、どこからともな 
くプ I ンと鼻に CHx んだよ。1週間位ず—つと 
::〇で、おか' ' k いなと思つてあちこち捜した 
ら、ごみ箱の 底でテイ—パックがへたばって 
かびてた； <笑)」と、自らの体験談を語つてく 


，討論+ 
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れたのは、 OHtlf 続けて吉富店長も：：。 
「さっき 物干し部屋の話がでたけど、実は、 あ 
れを始めたのは俺なんだ。口—プを張って洗 
濯物を干してたのはいいんだけど、部屋にか 
びが生えちやってね。知ら—んぶりしちやっ 
たけ ど、あれっ て 4 号室なんだよな。」 どうや 
ら現在の OH 氏の部屋。たたられてるね。 
「でも、不思議だったのは、いつの間にか洗濯 
物が増えてたりするんだよね。」吉富店長の声 
を遮るように、 

「すいません。それは私でした。」と、犬丐 

寮外もまた楽し 

「寮生活とは直接関係ないかもしれないけど、 
才—トバィにまつわる事件も多かつたよなあ 

?」と、犬丐 

「免®件もあったね。1週間しかずれないで、 
吉富と俺が捕まったもんなぁ。それに裁判所 
に行つてやつと免許証を返してもらつたその 
帰りにまた、捕まつたこともあつた-し 〇 ( 笑)」 
寮の古参、吉富店長と犬氏は妙に気の合う迷 
コンビ？ ■ 

営業代表•吉富店長と開発代表•清水大名 
人の$を….〇 

大名人「好きなことをやつてるってのが開発だ 
よね。乗ってる時は睡眠時間2時間位でも耐 
えられちやう位楽しく仕事出来るつてのは、 
恵まれてるね。」 

吉富「期限に幅があるってのが羨ましいな。我 
々なんか時間が命みたいなところがあるから 
ね。最近、営業では意識革命みたいなものが起 
こってきていてね、いい方向に若い力が生か 
されるようになつて来ているんだ。」 

大名人「営業はスタ—トラィンが一緒ってのが 
序列が守られてる秘訣なのかな？•開発なんか 
わりと 感覚が勝負みたい なと ころが あるし、 
それに新人が全くの新米じやないしね、今の 
人達で開発に入って来るのはもう、子供の頃 
から パソ n ンに馴れ親しんだ、ある_です 
でにプログラマ—なんだよね。だから、質に 
なつてから始めた人とではすでに盖が出来て 
るんだよね」 


「不思議なことって、俺(犬氏)が目を覚ますと 
なぜか吉富が俺の部屋にいたりするんだよな、 
あれっ何？」 

「こたつに勝手にあたつてたり して：： (笑)。」 
とまあ、楽しい話の尽きない宮前_ではあ 
るが、この続きはまたの機会ということで…。 

取材後期 / N G 読者の皆さんに、素顔のナムコ 
社員を知っていただこうと、突擊レポ—卜をお 
届けした訳だけど、どうだった？ふ XC 社ではそ 
れぞれ開発やら営業やらとセクションの違い 
こそあれ、一つ屋根の下で暮らすってのは友 
情も深まるし、お互いの仕事の内容を知る上 
でもプラスになることも多いんじやないかな。 
それに、この和気あいあいとした雰囲気つて 
とつてもいいよね。寮費は安いし、食事はおい 
しいし、おばさんはいつも温かく見守ってく 
れているし、羡ましい限り。 
ps \ 寮生同士の友情にひびを入れない為に 
も、ぁぇて26への密告者の名前は伏せさせ 
ていただきました。しかし、話し口調で大体は 
察して下さいな。あしからず。 


吉富「そうだね。営業は入社してから、先 M の 
歩んだ道を歩いて、体で仕事を覚ぇて行くも 
のだからね。」 

大名人「最近は各分野で優れた人材を求める声 

も高まつてきているし . OJ - 

吉富「そうだね、特 i 能的知識をもった人 
材が、これからは有利になるかもね。」 

大名人「古い物へのこだわりの中から、さらに 
新しい時代の二—ズに答ぇなくてはいけない 
つてところで、厳しくなつてい くと 思うな0」 
吉富「でも、頑張った分だけ自分に跳ね返っ 
て来るつていうのは、どの部署にも共通して 
いると思うな0 J 

大名人「そうだね、開発の場合、完成度のある 
仕事つてのはやりがいがあるし……0」 

吉富「我々も、現場に居ることで反応が手に 
取るようにわかることが、勉強になるね。」 
大名人「お互いにべストな仕事につけたつてこ 
とか 

吉寫「まじな話をしちやつたね{笑)0」 
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待望の ゲーム「 未来 忍者」、ついに 登場/ 
ナムコ•オリジナル映像に その 魂を衍し、 

今再び戦いの灯をともしに帰ってきた/ 

映像にも発 M したゲーム『米米；贫片』のキャラ述をオリジナルイラスト 
をもとに、ゲーム版•映像版と、：段防で K 价しちやおうもう、鉍もんだぜグ 


雪鳴法師 




ぁの、キャラ達も#ぐ 

該鱗* 

再登場だ/ V 、 - 

え—つ、どぅしてこんなにリアルに再現出来るの？三次元のキヤラと二次 
元のキヤラの同時進行、ほとんど不可能、と思つてたでしょぅ。しかし、こ—ん 
なに精密なィラストからビジュアル化すれば……。 







さらに戰力 UP のメタルホ-ク 3 D 

TAKE 0 FF /4 

涵パ5■ン 

ここが違う/ 


これまでは敵が' 3 D に厂 
見える効果はあっ^^、 
獅は2奴の 〆 t の 
み行われた。 


今回新しく 3次元に 
自由に動けるように 
なり攻擊力倍増。 



①サイド•フレア•クイック•ストッブ戦術 
横 方向引き 
起こ 

加速 


jM 




敵は彳頃きを見てこ 
ちらが旋回に入つ敵はオーバ 
たと思い込む ーンユート 

②ウイング•オーバー•アタック戦術 


命 


上昇 


前進 

左旋回*^右旋回 




回転して後上方に 
ポジションを取る 


^ (コント〇—ル•スティック） 

対空ガン 
対地ミサイル 4 


操作方法 


攻擊方法 



ビジュアルー sr 仗 

yanagi^ 


ビテオスト—リ—とゲ—ムの融合を計った、 
ナムコ初のクロスメディア製品「$忍者」 
ですが、その完成までの道程は決して平担な 
ものではありませんでした。一つのキヤラク 
夕—がゲ—ム以外に映画でも活躍する事を想 
定して、 ドツト 絵を起こす といぅ 困難は筆舌 
に尽し 難く、 ビデオを見る こと 数十回、ス タツ 
フは台詞を暗唱してしまい「_忍者ごつこ」 
すら可能に…。願わくば、プレイヤ—の皆様 
には、どぅか最終面まで戦い抜き、像伎や雷 
鳴法師の勇姿を御覧いただきたい。 





















コミカルシューティンクケーム • オータインか 
いよいよキミ達に届く。そこで、 一つの ゲームが 
作られる過程でのスタッフの秘話を 一挙に大公 開 
ゲームは こうして作られる。 





▲緑の王子様の企画1の中 
から見つけたラフスケッチ。 

赖キヤラ々マイク"の中は、 
こんなふぅになっていたのか 。 I 
つ I つ—があるんだね。 


企麗当者 


緑の王子さま 


ブログラム担当者 

K 太くん 


企画を立てる上て、まず最初に 
頭に置いたのは、明るく楽しいゲ 
—ムを作らなくちやつて こと だつ 
たね親しみ易く誰からも好かれ 
る、クラスの人気者、みたいな感 
じをィメ —ジしたんだ 

そして、最近とみに難易度を増 
しつつあるゲ—ムを、本来の簡単 
に楽しめる物にしたいと思つてね 
そんな訳で、対称は小学生以上 
小さな子供でも ワクワクし なから 
遊べる設定あんまり難しくしち 
やうと小さい頭がパンクしちやう 
かも知れないからね(笑) 

ビギナ—も十分に楽しめると思 
うょそして これをステップ にし 
て、ゲームの魅力を分かってもら 
えたらいいな 

勿論、もっと広い対称にも楽し 
んでもらえると思うな…対称の 
層を絞らない ことにょ つて、色々 
苦情のでたゲ—ムも過去あつたけ 
ど、これはそんな心配はいらない 
答さ 

昔はゲ—ムが好きだったけど、 


最近になって操作が難しくなりす 
ぎて、いつの間にか離れて行って 
しまつた人達が、もぅ I 度ゲ—ム \ 
の魅力に引かれて戻って来てくれ 
たらな、と思つてる 、 
さらに言わせてもらえるなら、 
キャラクタ—の個性がそれぞれよ 
く出ていて可愛いんだよ音もア' 
ップテンポてボップな感じに仕上 
がつているし ' 
これは僕自身の将来的な希望な 
んだけど、アニメの風の谷のナウ 
シカやラビユタの様な心に訴える X 
物をゲ—ムにしたいんだよ笑い 
の中にホロリとした人情味のある \ 
様なそんなやつを表現出来たら最 
高だよね。 X 
この才—ダィンは、そのための 
第 I 歩にしたいな。 

最後に もぅ I つ。このゲ I ムのヘ 
エンディングは、緑化運動をテ— 
マに して るんだ演出不足 だと 思/ 
うけど、失われつつある緑をもつ 
と 大切に しようと、 エンデイン 
グがあなたに語りかけますよ(笑 ) A 


まず最初の段階で、ドラスビと 
同じ基板でやるか、システム H を 
使ぅか迷ってね結果は：：：を使っ 
たんだけど、僕に とって 初めての 
16 ヒットだったので、正直な とこ 
ろビビリったよ 

ボ—ルボジションあたりを見て 
て、 凄そぅ だったんで、敷居が高 
かったってとこかね喰わず嫌い 
だったんてすよね 
実際に手掛けてみたら、すっか 
り気に入つちやつたよ CPU パ 


ワ—かぅからね 
大変だったのは、スタッフが多 
く、しかも絵自体も通常ょり多か 
ったんで まとめる のが|苦労頭 
が混乱してしまって、実際(笑) 
しかし、大勢の人と プロ ジ H ク 
卜を 組むと、これまて知らなかつ 
た部分の性格がわかって「こいつ、 
こんなヤツたったんか」みたいに、 
本音て接することが出来るなんて、 
再発見もあつたりして、また、楽し 
いものだょね 


サウンド担当者 

めがてん 


元気で明るい雰囲気の曲を作つ 
ただけなんて、簡単に言えたら 
いいんだろぅけど、他のどのセク 
ションの人もみんな、妙に力が入 
つていて、何度も何度も変更があ 
つたんだよ 

当初は、あのひげダンスのィメ 
—ジで進^:していたんだけど、ど 
ぅしてもィメ—ジが浮かばなくて 
……結局「いい乗り」でボップな 
感じを思い浮かべて作つたんだ 
それに、画面の背景がガラガラ 
変わるので、それに合わせて曲の 
方も次々と何回も変わつてね、全 
部併せたらそれだけて、 LP が作れ 


ちやぅん じ やないかな 
さらに 個人的な問題だけど、 メタ 
ルホ—クと同時進行だったので、 
頭の切り換ぇがしんどかったね 
全く正反対のゲ—ムなんだからね 

そんなこんなで、完成したのが 
この作品と言ってもまだお聞か 
せできないのが残念画面の明る 
いィメ I ジにヒ タリとは まつた「 
いい乗り」の曲になって I 安心っ 
てと こかな 

最終的には、みんなの楽しめる 
曲になって いる 筈なんだけど、み 
んなは、 どぅ 感じて くれてる かな 

























切:て良しめるス 
プラッター/ \ウス 
ノトから手が出る 


ホッになってし 
つたマイ. 〆 ..ン 

原画色も产 M 
プロへラもブ 
ン回っていたの 


出撃だよ 




開発の段階てスト—リ — tf - n て 
はなくて珍しくケームし-しつ 
け/:ス^リ—なんナ /. からキ 
ヤラクタ—もこじつけ :-•• -し：け 
て (笑) 

新しい キヤ ラを決める時て、 
結構個人的趣味だけたったりする 
んたよね、これかまた特に女の 
子の場合になると、大変みんな 
自分の好きなタイプにしよぅとし 
て、必死なもんだから 
今回も、日本的なそそとした美 
人派とクリツとした可愛子ちやん 
派と二つに分かれてしまつて、ど 
っちも最後まて譲らなかったんて 
ね双方の言い分を取って出来あ 
がったのが、香奈ちゃんどぅで 
す、けつ こ、っ OL してるでしよ？ • 
こんな女の子の為だったら、火の 
中水の中だよね(笑) 

助手の珍さんに関しては、中性 
的なイメ I ジを大切にしたんで、 


リボンをつけてみたんだけど…… 
セクシ—かな？(笑)主人公の泊君 
と 珍さんのィメ —ジカラ—は、ピ 
ンクとグリ—ンといつた ビビッド 
カラ—に決めた訳だけど、これは 
2 人の個性的な違いを出す 為と、 
画面で目立たせる役割があるんだ 
ょねけっこぅ脳みそ使ってるん 
だょ、これが 

他の脇役達も個性豊かで、悪人 
クボタなんか、いかにも性格悪そ 
I だもんねクボタのモデルは何 
と力石とおるなんだよこれは、僕 


の固定観念巷こいうとすぐ力 
石が頭に浮かんしゃうんだ(笑).， 
眼帯もその I つの(道具^‘の中 
のィメーシて、.^如**,」:=|0わせすに 
決定 しちや ノ /: 

僕の~番のぉ気に入りキャラは 
ドリ I ム Co LTD さなんと 
なく、そのへんにあるおもちやみ 
たいで . 

まあ、そんな具合で、でビジュアル 
面では、発想力かものを言う訳な 
んた'ケ I ム全体のスト I リ I を 
|早く把握して、自分の中でどん 
どん膨らませていつてこれだ！ 
つて感じのキヤラを作り上げる 
勿論、みんながバラバラてはだめ 
通しのキヤッチを頭に入れてあ— 
でもない、こ—でもない、つて知 
恵を絞り合うんだよね才—ダィ 
ンの場合は元気が良くて明るい 
つて感じかな//; 


ビジユアル担当者 

せむしこもりや改め 

てんこ^〇や—ん 












イベント情報►►第 2 B 回 ►► AM シヨー 

idi ゲーム # •鍵“ 

會暴きム a it 侧 I * 


46031 ^ 








ぱいで、多くの人々の注目を集めて 
いた。なかでも、世界初のハイビジ 
ヨン用のホ—ムランコンテスト、そ 
して超体感シミユレ—シヨンのメタ 
ルホ—ク、プロモ—シヨン用のアニ 
メも放映された$忍者などが、も 
の凄い人気だった。なにしろ、人. 
人•人なのだ。多くの人々に期待さ 
れるナムコって幸せものだね。 

さて今回の AM シヨ—、全体的に 
は、レ—スもので画企的なものがあ 
つた他、シュ—テイング、アクシヨ 
ンとも秀作が目立ったが、コミカル 
なものは少なかった。アイデア面で 
はピンボ—ルが素晴しかったね。 

S 氏の感想 

「ナムコさんの先進性、そのエンタ 
I テイナ—ぶりには、毎度のことな 
がら驚かされます。これからも、よ 
り大きな躍進を期待したいですね。」 


去る10月5日、6日の2日間、「第 

26 回アミユ—ズメントマシンシヨ—」 
が、東京、平和島の流通センタ—で 
行われた。アミユ—ズメントマシン 
シヨ—、略して AM シヨ— と 呼ばれ 
るこのシヨ—は、業務用ゲ—ムメ— 
力—、遊園施設、遊園遊具の各メ— 
力—が、この秋の最新作を発表する 
といぅ シヨ—なのだ。業界関係者、 
マスコミ関係者がひしめくプロたち 
の世界、当然一般の人は入れない。 

ナムコから出展されたのは、ア— 
ケ—ドゲ—ムが、メタルホ—ク、才 
I ダィン、プロテニスワ—ルドコー 
ド、スプラッタ—ハウス、フェィス 
オフ、ホ—ムランコンテスト、 天夹 
忍者の7機種その他では、ビック 
フット、ブラックホ—ル、テンカウ 
ント、ワニワニパニックなど。 

ナムコのブ—スは終始、人がいつ 




〇 


鼇_蒙 蒸 

ち〇と電話で S 
遊んじやおう// 

これでキミは、声の怪人百霜け 



ボイスチェンジつて何？その名 あるお父さんや小さな子供になりす 
の通り声が変わつちやぅつてこと。 まして' 擊退//:なんて技も使える。 
来春ナムコから発売する「美声ホン」 しかも、通話中にピンポン、ブ— 
は、 WS 機のつまみを操作すると、 といつた音を出したり、最後にかけ 
キミの声が上下1オクタ—ブも変化，た番号を記憶しておいて、ボタン I 
するスグレモノなのだ。シブ〜イ低 つでかけ直せるリダイヤル機能もつ 
音から、ヒョウキンな高音まで、思 
いのままの声でおしやべりを楽しん 
じやおぅつてわけ…。 

突然、友達にアヒルのような声で 
TEL してびつくりさせちやうなん 
てこともできるし、イタズラ電話や 
しつこいセ—ルスマンには、威厳の 


ケ—シヨンツ—ルとして、おつしや 
れ〜な遊び方だって出来るんだもの、 
もつと会話を楽しんじやおぅよ。 


NAMCQ インフオメ—シヨン 











CHALENGE 

MAN 

，88 


好遇報; 1 f より 



ドラゴン 
スピリット 
クリア— 物語 


きゃつほ—/ドラスピ念願の 
クリア—へへへのへつ| 
C • M 108 号めぐちびです 0 
^5 この日はちよつくら¢ 51 に 
友達と出かけて、いろんな所へ行 
つたんです。大きなゲ—センがあ 
つたので入つてみると、そこにド 
ラスピがあつたんです。旧バ—ジ 
ョンはしばらくやつてなかつたけ 
ど友達に強引にやらされ(実は内 
心ィヤではなかつた) ARE A 1、 
AREA2 …と、と—と— ARE 
A 9に突撃 / さつきまでぅるさ 
かつた友達も画面にくいいつてる。 
壁ねけ、ヤリ抜けをつかい、バゴ 
スを一回、ダメ —ジぅけたけども 
初めてクリア—し、後半からも調 
子がよく、最後の最後のパヮ—ア 
ップアィテムが" FIRE BR 
E A T H "。 内心ィケルつ/と思つ 
た。三首竜ヒユドラ—を簡単にた 
おし、ついに^:サウエルの所へ 
/レバ—をもつ左手が汗でぬれ 
ている。周りにはいつしか人だか 
りができてる。魔法陣からサウ 
H ルが出てきた/々いくぞ /• 
fire BREATH つ"思わ 

ず叫んでしまつた 0 「グア—ッ J こ 
の間、約5秒。ついに我が宿敵ザ 
ウ H ルをたおした/ 

ENDING のアリ—シャの顔 
が、他人の PLAY でみるものよ 
リも、にこやかの様な気がした —〇 
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在章が交いぞぅで 
孚レ CA 九 

电しる ti'TEL 下さし丄 
々I )5 す々 S、 •ベラノゼニマニか、' 
ナで4おもしろい p 
NJG 祕干4に 

&フ C し 5* しし〉一 
始 7 、、のワ_丄1 ィター 

姐 1 ^旧⑺匚口 

F/xn 匚し UI3 

十 360 

读王*輪谷中]大字肥场 

13幻-4 

堀ロネ谷文ピスト九大名 

祕:„。 

\^ wt —— つても、うれし 

意見よつ〇 S 子が不死身だ 
つたらね0季刊、隔月にしよ 
うかと考えている時に、この 
意見は、あまりに_だつた。 



あっ、これ知ってるよっ。 
お菓子なんかに入っている 
アレでしょ0アレって、食べられま 
せんって害いてあっても、おいしそ 
うなのよね0パワーエサだったのか。 


CHALENGE 



imsm 



ドラゴン 
スピリット 
クリア物語 


ワ—ルドスタジアムを 
ファミコン化するのは、 
やめてほしい/ 


沖縄県上原隆士【匕 


私は、この間 メトロ クロスの歌を作りました。-<邊、それ 
をテ—プにして持っていきます。それと、エイリアンをマンガ 

化して改良した 「ブ タリアン」 

というものもいっしょに持っていきたいと思います。 

それから、勝手で申し分けない話ですが、「ヮ—ルドスタ 

ジアム」をファミコン化するのは、やめた方がいいと思いま 

す。というのは、ワ—スタは、 ファミスタ 
を「ゲ—セン化 」 しただけのことですか 

ら、やめたほうがいいわけです。 

でました/上^^…。2力 i けての®//: 

キミは、いったい何歳なの？ S 子の予想では、中二ぐ 

らいかな？最瑪あまりみられ^^なったわら半紙(茶 

f って、消しゴムで消^^すぐボロボロになる紙。昔 

の答案用紙って、みんなコレだった。)に 2 B ぐらいの鉛 

筆で、これまたすごい筆圧で、こんな内容のことが書い 

てあるから、すごい M なの。実物を見せたかったんだ 

けど、 とにかく 読解®^ 字で……やめた。 

こんな手紙を出してくれるキミが作ったものだから、 

メトロ クロスの^5、ブタリアンのマンガも期待大よ〇 

ちなみに、ワースタのフアミコン化は、 

やめるも何も、そんな こと考える 人、今の 

ところ ナムコにはいませんので、ご安心を。 



1 ) れ^^いち/ 

/\": v?lr 

二ん打も01貧^« 



募つ 1 T ば逆ヒ J 1 Q ぃ3 W 




八〜ィ/みんな元気??ナス C 7 S 
おいしい季節になつたわね。今月も 
S 子が2つばかり、へん TC なナス 
%見っけたゎょっ。早くみんな^、 
f 自分て探したナス t : 送つ T き T よね、 
待つ T 3からさあ…。よ3しゆう/ 


私は、簠体をやりやすい位置にず 
らし(よく店長に「カンべ〜ン」と 
言われる)、50円をながしこむ。ア 
ムルが変身する所で「今日こそ、今 
日こそサウエルをケットバそ—ぜ〇」 
と思、っ。3面でパギヤ— (パギヤー 
とは死ぬことである)、 6 面でパギ 
ヤ I 、8面でパギヤ—、パギヤ—。 
で、9面。ヤリに気をつけながら進 
んでいく。「しまつた〜。」私は声を 
あげた。トラップにひつかかつたの 
だ。そこへメンバ—の文ちゃんが。 

「お—やつてるな—。パギヤるぞ 〜 J 
とその通り、パワ—アップなきブル 
I ドラゴンの i 、 2匹はあつけな 
く同じ所でパギヤつた。「くそ—。 
今日も。」といぅ言葉が頭をよぎった。 

「女神イシタ—よ、我に力を。」とつ 
ぶやく。いつもの通り、困った時の 
大仏、バニ—丸樹さん。これぞ本当 
の： T 太陽神ア—リアをけつとばし 
他の神の力を借りる。なんてやろ— 
だ、まつたく。しまつた。また|つ 
当つてしまつた。しかし、私は、首 
2本、ファイア —1 ^ハワ—アップ 
と、この上ない良い装億になつた。 
私はたたいた。たたいてたたきまく 
り、こすつた。高まる鼓動。汗が出 
て来る。パワ—アップして初めて会 
ぅサウエル。ぼろぼろの時にしか会 
った事のないサウエル。3度目の卜 
ライ。今日はしんちよ〜にやる。ザ 
ウエルが現れた。私は執拗にレバ— 


パックマンのえ*は"食品保存料 p 

発見者▼大阪市/たおやま 


NG 4 P 過刊にな〇てぼしい Q 
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►栃木県仮面のバカ影の 
作品。実はこのドラゴンは、 
ピンク色なんだ。なぜ、僕 
がドラゴンの口の中にいな 
ければいけないのか…。 


◄大阪府原田成規くん 
の作品。3コマめから4 
コマめの展開が’すごい。 
なぜそうなるのか、詳し 
く説明しておくれ/ 


I に M 


I 



まく及__11111靈 



▲長野県 B - Y-NEKO 
くんの作品。ワクのデサイ 
んが非凡だね0きっと先月、 
号の MSX SCOOP を 
ヒントにしたんだろう？ 
うん。そうに違いない。 


►広島県福島直樹くんの作品 
はっはっきりいって無気味だ。 

だか\キミはひょっとしたら、本当 
のブラックナイトの性格をつかんで 
いるのかもしれない。どんな性格か 
だって？イラストからわかるだろ。 






俺の意見を聞いてくれ/ 


5X (願望)ス—パ—ゼビウス(ア 
—ケ—ド)になるモ—ドを入れて欲 
しい。 { H 由空間で戦う、夢のような 
事が出来たらいいな。アンドア•ジ 
H ネシスよ、移動してくれ。 


i 名人ずばり、君の意 

見はあたつている。もちろ 

ん—ドットスクロール、自 

機の動きもスムー X 'すぎる 

くらいスムーズだな。おま 

けで付いている、八！での 

ゼビ ウスとしても わか 

るけど(当然、買つてから 

ッ) 、十分ゼビ、ゼビ して 

るから、迷ぅなんて言ぅ事 

はありません。この ゼビ、 

ゼビ しているというの が、 

この 「ゼビ ウス•フアード 

ラウト伝説」の売りだから、 

まちがいないよ。 


ア—ケ I ド版そつくりの^！、そ 

して新たなる MISSON 、 大変う 
れしく思います。あのアンドア•ジ 
H ネシス3機、デロータ(と言つた 
か f .)10 機 i 載した空母(かな 

?•) 、そしてソルグラ—ド•ゼオダ 

レィを含む新キヤラなど見ていると、 

どんなゲ—ムになるのか楽しみです。 

そこでいくつか意見が言いたいの 

です0 

1、 空中のボスを入れてほしい。ア 

ンドア•ジェネシス、ガル I ダ I ク 

•ジ H ネシスなど、ブラスタ I |発 

で死んではおもしろくない。ぜひ、 

ザッパ—の連射で倒すボスが欲しい。 

2、 むやみやたらバリアはやめて欲 

しい。たとえば、ゲ—ム中2 .3 回 

シオナィトが出てきて、それがバリ 

アになるなど、ス—パ—ぜビウス(フ 

アミコン)のように、あんなにため 

られてはかなわない。ゼビウスのお 

もしろさは、ひたすら弾をよけまく 

りつつの、攻擊にある(と思う)。 

3、 1ドットスクロ —ルをお願いし 

たい(悪くても2ドット )0 

4、 々なぞ"はやめて欲しい。 


を動かし、ボタンをこすつた。バー 
ン。ふいにザゥ H ルはいなくなった。 
やった、倒したんだ。気がつくと、 
メンバ—の文ちやん、山さん、ぐち 
ょの三人が見ていた。「やったな。」 
「とうとうやつたか。」「やる〜 OJ と 
声をかけてくれた。目が熱くなった。 
こんなに苦労しながら最後までやつ 
つけたゲ—ムははっきり言ってなか 
つた。「アクションの天才、シュー 
ティ ングのタ コ。」 と言われ続けたボ 
クのクリア—。源平討魔伝は一番に 
クリア—したのに。「アムル〜0 J と 
言い、かけ寄って来るアリ—シャ〇 
人のエンディングを見た時、絵は力 
ラ—の方がいいのにと思った。おま 
けで出てくるゲ—ムの名前、なつか 
しかった。店長がやってきて「やっ 
たな—。君もとうとうクリア—か、 
よくやつた。じや約束どうり、ドラ 
スピは春休みで終りだ。今日はおご 
ろう。」 と言つてくれた。ポクは、 6 
番目のクリア—だつた。そしてボク 
の街にドラゴンスピリットはなくな 
るのでした。チヤレンジマン N 09、 
Good ラツぐ時田直樹、チヤレン 
ジ目標の|つ、ドラゴンスピリット 
クリア—戎功。 1988 • 4 • 1 



S 子めぐちび もグツドラツぐも、 
クリアした 時の喜びが文面に あふれ 
ている わね。 ところで ……。経過報 
告のないチヤレンジマンは、元気な 
の？ もぅ一回、 4 月に決心したこ 
と思い出してょね。チヤレンジマン 
に登録してなくても、何かにがんば 
つている人の報告も侍.つてるわょ。 


雜貨屋 Q.ARI-I 
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▲盛田くん作。（よく NG 編集室のこと知つてるよね。） 



だつた。店を出て辺りを見回すと、 
「サンダ—セプタ — nj 1ホ—ルポ 
ジション nj 「ぺ—パ—ボ—イ」が 
あつた。他に「スイ—トランド」も 
あつた。これらを見た時' 今はなき 
「なんば CITY ビックキヤロット 」 
の再来かと思い、 ぅれしく なつた。 

「ぺ—パ—ボ—イ」のネ—ム H ント 
リ—を 見て いると、 「DCCJ 「EL 
FJ「MEGJ などの NG 読者 おなじ 
みのネ—ムがあった。その時、「この 
ベ—パ—ボ—イ、なんば CITY ビッ 
クキヤロットから来たんだな」と悟 
つた。しかし 「 DCCJ の名には驚 
いた。このネ—ムは、「道頓堀キヤ 
ロットクラブ」の略で、タレイシ 
ティキヤロット道頓堀」は、だいぶ 
前につぶれたのに……。しかし、妙 
に懐しかつた。俺とナムコの出会い 
は「道頓堀店」だったのだから……。 

「俺がレポ—夕—なら、この店レ 
ポ—卜してんのになあ」と思い、「サ 
ンダ—セプタ In 」 を PLAY した。 
しかし一年、たつた一年のブランク 


の間に、こうも腕が落ちるのだろう 
か？ |面も消せなかつた。店を出 
る時、ほおをつねろうか？•と思つ 
た。 しかし やめた。 いくら 現実とわ 
かつていても、楽しい夢から、無理 
に現実社会にもどる必要はない— 

と思つたからだ。帰り道、「ナムコの 
直営店が近くに出来たつてヱことは、 
莖眾や、大阪のゲ—マ—や、ナムコ 
に I 歩近づいたんだな」と思つた。 
この日俺は、とてつもない土産をも 
らつた。「夢、希望•愛」という名の 
.:。(道頓堀店の店長の名字は、「つる 
いけ」 つていつて、常連や、初めて 
の客に やさしくして くれたんだょ—。 
店長、ヵムパ—ック //:) 

大阪府テクニヵル大塚 
S 子「夢、希幫愛」ねぇ一。ナム 
コのお店やゲームで、そんなステキ 
なものを得ることができるなんて…。 

キヤロットは、_こんな雰圏汛 
であるべきなのよね、うんうん。 

でも、モーターマンクラブがナム 
コの直営店だって、よくわかったね。 


111 繫塞讀盡 SIIIIIIIMS^^ 
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道頓堳 CXN ラブ再来か、 
ナム n の直営店発見/ 

前略、突然ですがお 便りし ます。 
九—日、午後七時。弟が突然「お 
兄ちやん、西友の四階にキヤロット 
らしき 店があつたで」 と 言つた。お 
まけに「そ—いや NG よ—けあつた 
なあ」。その瞬間顔がひきつつた。 

「 NGJ その|言が俺の心を動かし 
た。しかし、俺の弟はお スミ 付きの 
墟つきなので、信用できなかつたひ 


しかし、： H 日から 「百聞は|見に しか 
ず」と言ぅので行ってみた。午後七 
時を f ているので、四階のレスト 
ラン 街しか開いていなかつた。 とに 
かく弟の言っていた場所へ行ってみ 
た。その場所を見た瞬間、「俺は夢 
でも見てんのか？ 1 J と S 分の眼を疑 
つた。 しかし、 どこを どぅ 見ても、 
ナムコの直営店と いう 感じだった。 
そして「モ—夕—マンクラブ」とい 
う名の店へ入って行った。 

そこで見たものは、大量の 「NGJ 




塞廣から 

ナム n 、 NG に0いて 

ナムコとの出会いは、ギヤラク 
シアン、ディグダグ。ゲ—ムセン 
夕—自体に通い出したのは、小学 
51の時。きつかけがおかしい 
んですけど、学校で禁止されてた 
んで「ほな、行つてみ ょう」と 思 
つたんです。(笑)夢中になつたら、 
お金もつぎこんじやつて、 I 番燃 
ぇたのは、ゼビウス。|4、15、16 
面あたりには、泣かされたねぇ。 

ゲ—ムを作ることが夢で、今コ 
ンピユ I 夕 I の学校に通つている 
んですが、でも、ここ (PC 京都 
店)でアルバイトをして、営業の 
おもしろさも わかつてきましたね0 
現在お店では、イベントの企画 
やゲ—メスト、ベ—マガなんかの 
ハイスコアを選択したりしている 
んですが。やっぱり全国 I はチョ 
ット…惠眾に負けていますね。ゲ 
—ムは個人の^ひですが、：^コ 
ミユニケ—ションを大切にしたい 
んです。そして僕自身「優し さ」 

を大切にした社会人になりたい。 

NG への希望は、読んでいて思 
わずニヤツとしてしまう 夢のある 
物にして いつて ほしいと いう こと 
だけです。今だつて、 

2 日ぐ らいで失くな つ 
ちゃうほど、好評です 
けど…0 
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i 源平へのへ 
侧熱き想い、 

^ ►京都八坂で見つけた ^ r 
资 三種 S 器に似てない？ 

則塞 1^1111璧1111 謂 <《<— 



業畐で i い？ 

私がこのゲ—ムと出会つたのは高 
校 2 i の時でした。あのおどろお 
どろしい画面は、何か人の目を引き 
つける何かが あるよう な気がしまし 
た。私はこのゲ—ムのとりことなり、 
友人と共に、どちらが先にクリアす 
るかを競いました。 


►京都市森沢案 


雑誌にあったマップの地名をおぼ 
え、自分なりのル—卜を作りました。 
そして、結果は僕が負けてしまつた 
のですが、その代わりに私にとって 
あるよい事が起ったのであります。 
それは、その年の期末試験の日本史 
のテストで、旧日本地名が出ました。 

「山城は現在のどこにあたるか」と 
いぅ問題で、私は—を入れずに「京 
都」と書き、その試験は欠点をとら 
ずにすみ、命拾いをしたのでありま 
す。現在の私があるのは、このゲ— 
ムがあってこそ、と言っても過言で 
はありません。だからビデオくださ 
//: 大阪府山路智弘 
ラッキー でしたね。実は、私 
は$の社会の先生になっていたか 
もしれ ないので、こんな話は ぅれし 
いですね。 

藥し雲で溷1/ 

摂津に行けない……若狭に行けな 
い……信濃で おちる ……三首の竜が 
たおせない……甲斐でやられる…… 
駿河で おちる…。 このような苦い思 
い出がたくさんありました。 

しかし、今年の 3 月 27 日、ついに 
クリアすることができたのです。そ 


の時、手はふるえていました。源平 
討魔伝は、僕がクリアしたはじめて 
のァ—ヶ I ドゲ—ムだったのです。 
(討魔伝は姿を消しました……。)昨 
年10 月 31日に、«達のクラスで、ぉ 
楽しみ会なるものが開かれました。 
その中で、グル—プで一つ出し物を 
やることになつていて、我ら「ウル 
トラ•ス I パ I •ビッグ•マキシム 
•グレ I 卜•ストロング•ナムコス 
夕—ズ」は、源平討魔伝をやりまし 
た。前の日に、 

剣、鎧などを作 
り、当日。|番 
うけたのは弁慶 
でした。肩車し 
て二人がやって 
いたからだと思 
います0 
X 68000 
で、討魔伝がで 
てうらやましく 
思いましたが、 

X 68000 は高くて買えない…。 
ファミコン にも出ることだし、次は 
ぜひ、 PC エンジンで/ 

源平討魔伝バンサィ//: 

青森市松浦宏憲 

I 私も小学校の時，，宇宙少年ソ 
ラン"をやつたんです。知らないで 
しようけど。 

熱き想ぃ 

私は中3の部活が終わった後、そ 
れこそ毎日のように、学校の通り道 
のぉ好み焼き屋で、友達と源平をや 
つていました。その中で次のような 
「技」？•が生まれました。 

〇旋風剣を取ってしゃがみ、「地面を 
耕す」とほざく0 

〇「武蔵」のジヱネレ—夕—が6つ 
あるところで、上に行き続けると地 
獄車が大量に出てきて、「ラグビ I 」 
になる。さらにねばると、リセツト 
がかかる。 

〇「鎌倉」で頼朝を追いかけまわす 


と、頼朝が自爆してクリアできなく 
なる。 

これだけ書けば"私の源平への想 
いもわかつてもらえるでしよぅ0 

富山県 I 原1 

I お好み焼きで源平ですか…。 
なかなか、いいんじやないですか。 

ナムコよ、おごるなかれ/ 

ナムコゲ—ムで特に好きなものを 
3つあげようとわれたら、まず源平 



とべラボ—マン、次が迷つてしまう 
がリブルラブルというところだろう。 
私としては、ナムコの名作3本の中 
に入れたい。で、どのへんが好きか 
というと、やはり BIG モ—ドの大 
キヤラ達のやられる時の動きでしよ 
う。あと、横スクロ —ルモードで、 

龍や魔人を倒すときの気分がいい。 

そして、音声合成のすばらしさ。 
ただ、平面モ—ドと横スクロ —ルモ 
I ドの小キヤラ達を、もうすこしエ 
夫して欲しかつた。ナムコさんは、 
ここのところ波に乗つて絶好調のよ 
うですが、「おごれる者は久しからず J 
おごることのないように。では最後 
の I 言「これで勝ったと思うなよ」 
山形市 i 丈宽 
$その通りです。これで勝った 
とは思つていませんので。 

今、私は私なりに、音楽としての 
源平の、ひとつの区切りとして「組 
醬平討_」を作っています。何 
かの機会で発表したいですね。 



京都# B ： 人に連れられて、ばん 
ばひろふみさんのお店に行った S 
子。大っきな顔の本物のバンバン 
に会ってビックリ/♦関西では人 
気の DJ なんだってね 
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ゲ—ム音楽を生で聞く 
ファミコン原曲音楽会一 
開かれる// 

y ス—パ—マリオ、ドラクエなど、 
了々名曲々を木管四重奏で . 。 



去る9月27日と 28 日 

の両日、惠眾•隅田区 

の「スタジオ錦糸町」 

で、ファミリ In ンピ 

ユ—夕音楽の原曲音楽 

会が開催された。 

これは、ドラゴンク 
エスト•シリ—ズの作 
曲者でもある、すぎや 
まこぅいちさんが企画 
構成したもので、子供 
達の音楽に対する感受 
性を豊かにしよぅ、といつたもの。 

フアミ n ン•ソフトの奏でる電子 

音楽こそが、現代の子供達のオリジ 

ナルな音源とさえなつている現状の 

中で、木管のフル—卜、クラリネツ 



の4重奏は、 PCG サ 
ウンドに近い音色が出 
せるよぅに、との 
のこと。 

ス—パ—マリオブラ 
ザ—ズやドラゴンクエ 
スト III 、ファミリ I ス 
タジアム等、子供たち 
になじみ深い曲が次々 
と奏でられた。ゼビウ 
スの効墨日「ピロピロ 
ピロ . j がフル—卜 

で表現された時は、会場がドッと沸 

いた。それらの名曲に耳を傾ける親 

子連れで会場は満員だった。その中 

の一人として、鑑赏した我らがメガ 

テンは、感想を次のように語ってく 


卜、才—ボェ、ファゴットを使って れたのだった。 




サウンド担当者めがてん 


ファミコンの発する PSG サウンドより、この 

演奏 i のほうが、かぇって、しっくりと合って 

いた曲もありました ね。^ g した 方々の意図が妙 

によくわかつたりもしましたよ。 

いつも PSG という、生楽器に比べて咸 f が出 

にくい音楽を聞きながらゲ—ムをブレィしている 

わけですが、今回のようにをバックにやっ 

たら、 ますます ゲ ー ムに入で きるかも？し 

れませんねぇ。特に RPG にはおすすめかも…。 

八產もし機会があつたら、14 S でも聞い 

てみたいものです。 


li 




私は見た/ 
渋谷で 


女の子が、「あれつ、こんな所 
に忍者がいる - ^6/. 」なんて叫 



9月17日土曜日の午後、渋谷 んだり、老婦人が、ツカツカと寄 
の西武周辺を何 
げな くぶら つい 
ていたら、サン 
トリ1才1ル^- 

(お酒はサント 

リ—ォールドし 
か置いていない 
といぅ、お店 
の£刖です。 

1月^ 4^® で開 
店)前に異様 
な物体…… 

あっだ/忍者がなんと道 
行く人に"0刃箸"のパンフレ 
ツトを配っているではないか。ナ 
ムコが初めて作った#^的 SF フ 
アンタジー映画〃—刃箸，が、 

10 月 21 日〜 28 日、渋谷にて開催さ 
れる、サントリー«足！^フアン 
タスティツク映画祭に出品される 
ことになり、そのデモンストシ丨 
ションだったのです。 

この日は朝から、新宿アルタで 
同じく、パンフレットを配つたの 
を皮切りに、原宿•表参道から渋 
谷まで、ビデオカーも動！！^才1 
プンカーパレードもやつたそうな。 



つてきて、サン トリー ォ—ルドの 
お店を指差して、「ここには、お 
つまみがありますか？」と、尋：3 
たり……。又、パンフレットの類 
いは、どんなものでも一切、受け 
取るまい-めているかのょぅに 
無視する人がいる一方、わざわざ 
_を変ぇてやつてきて、「それ 
下さい。」と、嬉しそぅに受け取つ 

ていく人 . 等、反応はさまざま 

でありました。 

あのカツコ ィィ、未来刃^?スタ 
ィルは、映画の撮影に使った、世 
界で唯一のもの。頭や刀が重くて、 
首は回らなくなるし、_度が高 
くて蒸し風呂の暑さ、目は汗で曇 
つて 見ぇなくなるし、この日 
の_刃 ^ T の正体 H 
ナムコ：；^ 1 T 特販 課の島クン 

の苦労は誰が知る . 

もこんなに頑張つてい 
ます。だから、みんな"$ 
刃箸〃のビデオカセットを買 
つてね。 きつと だよ/ 


10月号のゲ—ムズ•デイ—ン君へ 
そうだね。確かにそうだね。またお 

兄さん勉強しちやつた。何を勉強し 
たのかって？だって僕は、 Ne^STE 

者のタイプ別分類って知らなかった 
んだもん。逆に言えば、外からはそ 
ういうことは見えないつてことなん 
だろうね。教えてくれて有難う。そ 
っか—…うんうん。納得。 

々井の中の蛙"という言葉に、どう 
も悪いイメ—ジを持つているようだ 
けど(まあ当り前だよな)そうでも 
ないと思うよ。井に、まわりの人達 
も引き込むパヮ—があれば、そのパ 
ワ—を蛙が出していれば…ね。 

幼い読者は純粋だから、その純粋| 

さを失わないように、見守つていか 
なくちやならないんだろうね。この 
思い、ゲ—ムズ•デイ—ン君の文面| 

から、ビシバシ伝わつて来るよ。 
うん、元気新聞のスタイルを戻す| 

という意見には賛成。だけど、今の 

討論の場を消し去るのは、あまりに 

も勿体無い。もつとじつくり考えら 

れるように、26は隔月刊でぺ|ジ 

数も増やしてくれたら良いと思う0 
ゲ—ムズ•デイ—ン君、リアクシ| 

ン有難う。それが一番婿しい。 



チ 1 7ツ、每、んす、一 
すし、寿 nr スジイ彳 
すしつ T おもろい 
食つ Tt 、 呼ん T もな 


ゲ—ムズティ—ン君へ 
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元気新聞 




ムラ匕 


スミス•サリバンの弟 


•壓 ■■ 


Hellow ! How are yow 、 今月も every bo - day 元気してるかな？ @50です 
でに、英語に対する恐怖もなくなったと思うから、今回はちょっと Level を UP してみ 
ようかな!？モタモタしてると落ちこぼれちやんから、しっかり Studing してくれヨ。 


Have a nice ドラゴンスビリツト # 



第2回目は、いよいよドラゴンスピリットの登場さ0今や ''ドラスピ"と 
言えば、万国共通の人気を誇る、究極のゲームなんだぜ。てな訳でストー 
リーを英語て話せちゃえば、ちっとしたもんさ、まずはチヤレンジ.グ 


A young, crafty soldier Amul is selected 
to rescue the princess and destroy Zawell. 
In praying to the gods for strength and cov- 
rage, he points his sword high toward the 
heavens. Suddenly he is transformed into 
an all-powerful blue dragon, bestowed with 
special powers. 

The demon has instructed nine of the mig¬ 
htiest beasts to stop Amul before reaching 
his goal. Do not underestimate this soldier 
.he has the Dragon Spirit! 


Words 


籲 Crafty—^Clever に意味が近い 
かな。 

拳 rescue —救出する 0 

• sword — [so:rd] RPG をやつ 
てる人はわかるよね 〇 剣。 

• transform —変身する。 

cf, Jimmy is transformed 
in to a fly ( ハエに変身した） 

• instruct —導く 0 

• u nderesti mate — ►み くびる。 


■JAPANESE 和訳 

若き賢者アムルは、王女を救出し、ザ 
ウエルを倒すために選ばれた兵士である0 
剣を天に仰ぎ、神に力と勇気を与えよと 
析ると、突然、彼の姿は全能なる青龍に 
変わり、神から，力〃を賜わった。 

(ザウエルの）魔王は、9匹の獣の強 
敵をあやつり、アムルの行くてをはばも 
うとする。アムルをみくびってはならぬ。 
彼は青龍の魂を援かった雄者なのだ。 


■EXPLANATION 

ウーン、さすがに Native Speaker の 
つけたコピーだけあって、アムルの変身 
シーンが生々しく伝わってくる。頭の中 
にあのシーンが浮かんだかい？ 単語や 
文法も単純だよ。あえて言えば、 In pr¬ 
aying - 、 っていう文章くらいかな。 

〜 するやいなや、〜。っていう意味だよ 
ね 0 これでおもしろい文章をいっぱいつ 
くつてみるといいね 0 


ジミーの TalKing - 

ジミーの友達のアメリカンギャル Beth (ベス）は、ゲームか*大好 
きなんだ。それもシューテイングマニアときてる。彼女もドラゴン 
スピリットが大好きなんだけど、アメリカ人は少々残酷なのかナァ、 
〇〇〇〇〇〇ウルフとか、 R / サンダーとか、ピストルでメチャク 
チャ擊ちまくるゲームの方が好きみたいだ。そういう時の彼女は、 
もう狼のような目をしてるから、ジミーはもうゾーッと背筋が寒く 
なっちゃう。女ってコワーイんだな。 

さあ、今月からクイズをやるぜ。次の日本語を英語に訳してジミ 
一まで送ってくれよな。 

「ゲームセンターに入るやいなや、ジミーは、ナムコのニューゲ 
ームを始めた oJ 簡単、簡単、そいじゃ See you later! 
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ラジアメ^! 


■ラジ7 メ全！！ 


ふれ愛キヤンべ—ン 


ra 宮崎 




Mwn, 












下の EuW を見てごらん。人 

口300 A < などとぅわさされ 

る宮崎に、こんなに人がいた 
なんて、驚きだね。なんと、 
® 480 名もの リス ナ—が 
して くれたんだ。 よく、 

ア—チストなどの間で、宮崎 

で成功すれば、日本全国どこ 

でも成功するといわれるくら 

い、シャィな宮崎人なのだが、 

ラジアメふれキャンでは、大 

いに盛り上がつてしまつた。 

今後のィベントも期待できる 

ぞ/とスタッフ|同大喜び。 


「よ、朵 やりもした、 我が宮崎へ」 とい 

-つ看板を掲げて迎えてくれた'リスナ—^0 


斉藤洋美のラジオ 



入場には整_が必要 


東京都大田区多摩川 

2——8 —— 5 

株式会社ナムコ 
146 xma S パ—テイ係 
T 1 


行きたい人は、11月末まて、左記の 
所へハガキで申し込んでください。 
抽選で I 〇〇〇名様ご招待/ 


「絶対に行きたい/」といぅ人は、そ 
の H 〇 T な気持ちを書いてください。 


ナムコ 

ラジア 

xma 

パ■テ 

年 ® 12月：：日 § 

3時開場/4時開演 
7時閉会予定 
東京都千代田区 
九段会館大ホ—ル 
• 地下鉄東西線•都営新 S 
「九段下」駅下車、徒歩 I 分 
内容 ▼. ケ—ムミユ—ジックコンサ— 
卜/柚プレゼント/チャリティ 
才—クション/クイズやゲ—ム等楽 
しいクリスマス。ハ I テイ 
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ff 作晶 91 表嫌音ガ 


▼ < ▼ • ， ▼一 

メルペンメイズ 


二荒キャロット八ウス 

山田店長 


級 / 




% 


“尾宗幸くんの作品 


NGcfcO 

今月の 
イラス 


►まずは、し (7) ふ君の 
ラデューク 
ンに気を S 己つてる 
次にくつねぎ君の 
スビアリーシャ 
微妙な表情か上手 


塗装の美しさに感激。全体的に落 
ちついた 卜—ンと、 ていねいな表面 
処理も600|=|。スミ入れも非常に 
効果的です。欲を言えば、ツメとキ 
バの塗装にもう一工夫を。次はサウ 
H ルにも挑戦して下さい。 

澄みきつた青色が、ドラスピの世 
界観にバッチリ合つてるね/ 


_ 


自分のィメ—ジで作って 
いる所がベスト。首の延長 
と足の延長もなかなか効果 
的ですが、もぅ少し肉付き 
が良い方がいいのでは？ 
色は とてもき れいで、黄 
色いブラシが効果的でした。 
やる じ やない/ 


0 


/ 























12月上旬発売予定5,900円(予価） 



|壮大なる歴史ロマン/ 
王の中の王はキミだ/ 


フアンタジックな — を舞ムロにキミが一人 
のキングとなつて、敵王国を倒し天下統一を 

ゥォ1，ンミュレ—ションゲ1ム『キン 
グォブキンダス』の1だ。 

この ゲー ムのキ ーポィントと なるのは、マ 
ップ 上のすべての城、町を 卜 M して、敵のキ 
ングを倒すために、キミが13種類の^# ig な 
傭. In ハキヤラ クター を どう 使いこなせるか、に 
掛かつている。 

i するキヤラクターは^^ 今：： め 全部で 24 
霞 。 f 走れる 者、 ^を飛べる 考陸や 水 
中に向いている者…… さまざまな 特徴が ある 
上に、種裔士の-係 もある、ときてるも 
のだから、知つておかな き やならない ことば 
かりで、 $に もう、 大変なんだから……本 
当だょ 0 

そんな訳で、キミだけにこつそり、キヤラ 
クターを紹介してしまおう。知つておいて損 
はないと甲 V フけどな . 。 
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卜（傭兵） 

高速の騎馬武者職 
突進による攻撃力はま 
ずまず。また、レベル 
アップに伴い、シルバ 
一•ナイト、ドラゴン 
•ナイトと、より強力 
になる。 


パワーでは圧倒的強さのジャイアントたか 
足のあるナイトがどんな戦法をとるか？ 


妖精族 


® 去と剣を使い分けて、世界を統治てきるか 
? ロードの頭^か鍵を握っている 
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■登録チーム名 
G ガイアンツ . T タイタンズ .1-0 オネルズ • D ドラサンズ • B ブ 
ラボーズ • Bu バッカルーズ • C 力ーズ • H ホーネッツ • F フアイヤー 
ズ * W ホイールズ • 0オリエンツ • M メジャーリーガーズ • S スパロー 
ズ *1^ ナムコスターズ(チームエディットでチーム名を入力すると Y 
になる） 

■球場 

どうむ球場 . 屋根付き。最も広くホームランが出にくい。守備 

も大変〇(両翼 110 m センター 120 m ) 

ろつこうさん球場 . 両翼にあるラッキーゾーンが特徴 （91 m • 

120 m ) 

しゃちほこ球場 . 前ピッカリ球場と同じ広さ o (90 m . 118 m ) 

かせんじき球場 . 河原にある練習用グランド。かなり狭いため 

にホームラン続出の可能性もあり 〇 ( 85 m • 110 m ) 

■モード 

1 P モード . 他の13チームと繼し、全勝すれば優勝。パスワ 

ードは無くなり、負けても続けて他チームと対戦できる（ただし13 

2 P モード . WATCH モード . 7戰勝負て、先に4勝すると 

勝ち 。 TEAM EDIT . オリジナルチームを作り、各モー 

I しめ2 


頭上ぎりぎりの打球をジ 
ャンプしてキャッチなど、 
ファインプレーも . 〇 


は' 打席でバッ 
卜をクルクル回す。 


ピッチヤーはスタミナ\ 
が切れてくると肩て息 
をするようになる。 


野手の送球も、球場の 
大きさの違いで届きに 
く くなっているので、 
カツトプレイが重要に。 


タッチプレイの速さがア 
ップ〇ベースからの 飛び 
出しに注意0 


類 


チー ムエティッ トモードでは、制限 
内てのデータ変更は可能 


広い球場で走る野球をするか、狭い 
球場て打犟戦にするか … t 


麗 II 

ill nil in 


先発ピッチャー4人。リリーフ2人 
と投手層は広がった。 



打順の入れ替えは実戦そのもの。相 
手の先発によっての入れ替えも作戰 



12月下旬発売予定 4,900円(予価) 


i 


ジャパンリ—グが再編成され、新たに14チ—ムとなって帰ってきち 
ファミスタ87も捨てがたいが、ここは心機 I 転、新たなチ—ムに挑戦状を 
叩きつけるのも悪くない。戦力、人材もアップ。しかも、より人間奥くな 
ってリアルさ満点。こりや—発売日を指折数えて待つっきやないね" 

| 新生ジャパンリ—グは 
4,球団が激突/ 


テクニックはもち論、^八"鴻ひも勝利への 

キーポイント。今 Ini は、代打やリリ I フに加 

え、1 〜 8#の先発バッティングォ—ダーの 

組み換えが ■•! 啤ピッチヤーも6人に枘え戦 

カアップだ。先発バッターの内2人だけ、好 

• iff がいる、つてのがまた糖きだね。しか 

も、その n バッターボックスに人るまで、維 

か分か . IO ないなんて泣かせる。 

そして^八 II を盛り上げてくれる応援も、7 

M の^*時に人り、それに n けないくらい選 

f 力を人れて打つちやうから、試八 II も大い 

に盛り L がるぞ。 


_ も 4 タイプ『どうむ^ f ろつ こうさ 
ん^ r しやちほこ^ r かせんじき f 』 
と揃って、好みのものを選べるんだ。それぞ 
れの h 地柄もあるから、勝 fl の行方も時の M 
?かもね 0 

さらにビックリなのが、チームをひいきで 
きる/ - L だ。キミが^^に人ったチームをひいき 
すれば、：：；：も思いのまま、エラーの 
少ないガッツのある動きをしてくれる。 

チームエディット機 f 使って、自分のチ 
1ムを作り、^ ff にも成ってしまおう。5割 
打^のスーパープレーヤーも OK さ。 

も一、待ちどうしいつたらありやしない。 
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対抑ノ T の湿択 

_ i>n'i \f r.i\ ^ I * 1 

ゃみの}.“' taco 

" ☆■ホ バ 

聯▼ヤ叫、独#、本塢中闽 
で麻—筋5 0年、笑った 
产 S の向こう•は鬼の tt な n 
ンが待っている。 


老君、首を洗って待ってろよ 


麻雀グランプリ 


実戦麻雀 


世界一周 
クイズ DE 麻雀 



1回に1000点 
は痛いが、どぅし 
てもここで上がり 
たかつたら、時に 
は' 度胸も大切に。 










► 




€3 


< D 日本物産 ㈱ 




■ 蘇つた麻雀 
本場中国で武者修行 

ファミリ—マ—ジャンが発売されて一年もぅ、すつかりキミ逮の閜に根 
付いたマ—ジャンゲ—ムだが、初級編にはもぅ飽きちやつた、なんて嗔い 
ているんじやないかな。 

師匠^^でに倒し、もは S カナンパ—ワン、好敵手はいないか？と腕 
を f たい、そんなキミのために、レベルアップマ—ジャンが蘇つたのだ。 
モ—ドは全部で3種類どれもこれも、グッドな出来だから、ついつい筆 
も甘くなつて、キミ遣に教えちや、^だよな、おもしろさの秘密を ：…。 


◄ 


filf は6人いるが、^いヤツに 
は)1]はない。ラィバルはただ一人、 
麻^若^だ。久々の興攸に牌を捉 
る f が vlir ^ x . ることう ( t あい。 

沈黙が続き、：^の-? T だけが、 
シーンとした 部 M に ！ t く。 残され 
たチヤンスはこの 一：？ しかない。 
P 持ちの牌は：： ^1 だ。「立 ^:」 老バ 
の鲂 から 笑いが消えた…… こんな 

シチユエーションもいいもん^よ 

ね。バラェテイに v;v んだ扣 f と才 
1ソドックス に、 f - 41 i で 勝；；：： T で 
も、^く腕だめしだなんて思わな 
いほうがいいかもね。 


幸一^ 呼ぶと言い伝えられる、 

4つの「大亜一筒」はどこに？麻 
l .: R 館から盗み出された「大亜 
一简」を求め、世界へ飛び立つのだ。 

_を得るために各地で牌を打 
つなんてちよつとした007^11^分 
だよね。しかも、得点が^ J にな 
るので負けるわけにはいかないシ 
リアスもの。 

しかし、抜け路もあるんだよ。 
每回出題されるクイズで得点を稼 
ぐ こと も可熊どこかでやつてい 
るクイズで tits ^ s 断みたいなもん 
さ。知性のない者に勝利はない/ 


1刖 W のグランプリチャンピオン 
は、名^チャンピオン老界との対 
戦 IA : 前に lr 方不明に…… 。 

そのチャンピオンとは、実は私 
(キミ)の肉親なのだ。そので掛 
かりをつかむために、今回の大会 
で^^して、老：^を倒さなくては 
ならない。サスペンスタッチのス 
卜—リ—と、*^派麻雀に、もラ 
大変なんだから。時には大担に、 
時には繊細に、君の冷静な判断が 
勝 it のヵギになるかもね。もぅ、 
迷つ ている 暇はない 0 「 i /」 


回答時間は10秒 
落ち着いて、答え 
れば8000点の 
ボ—ナスが「それ 
にしても、勉強に 
なるなあ 


11月25日発売 


4、900円 












































• location 

NETWORK 




pmm 


▲京菓子 

和菓子の原形はやはり京都茶道の 
宗家も京都洗練された美しさだね 




じ， ---- 

ノノ ー， L 

I 営業時間 
0075 -2 
京都市上 


営業時間9:00 24:00 
0075 -211-4429 

京者肺上京区河原町今出川下る梶井町447 - 14 


か: 




京見物の見ところに加えたい 
新しい出会いが待ってるかも 

名庭を B 嵌)、情緒豊かな街 

並を歩き充分京を味わ 土一来たなあ、 

ったと思う頃、ホラ、ゲー厅、都へ 
ムが恋しくなってきたね0 ^ t 

京見物のシメはこのお店で -- y 





I 京都案内人 

卜度来る時は、嵯峨野、嵐 
レあたりまて行きたいわね 


谷森店長 






修学旅行で - 

— H 


まだまだ若い店です。開店して4 
年。私が店長になつて3年ですから、 
フレ^シュさが売：=%ですかね。 

京都はゲ—ムセンタ—の多い所で 
すよ。5の町だからなのかも知れ 
ませんが、^ ja 店に負けないように 
スタッフとお客さんとのコミュニケ 
I ションを大切にしてるんです。ア 
ルバィトもすベて i 上がりだから、 
店に来る子供達とも、気持ちが通い 
合うんでしようね。 

風営法の問題なんかも一時話題に 
なつていましたが、うちの店では、 
ほとんどが i さんなので、顔なじ 
みだから悪いことは出来ないみたい 
ですね。それにスタッフが常に目を 
光らせているので、品行方正な代表 
みたい^ H 5 ですよ。 

場所柄、修学旅行の生徒達も「こ 
こが、あの' ナム n のビッグキヤロ 
ツトだ/」みたいな感じで思いでに 
来てくれたりするのが、とつても嬉 
しいですね。後、全体の 70 パ—セント 


を占めているのが、生なんで 
す。ですから3年もここに通 
つて来てると、「まただめだつたな」 
なんて、みんなにわかつてしまぅん 
ですよ(笑)。 

ともかく、誰もが楽しんでくれる 
店にしたいんですよ。ゲ—ムだけの 
繫がりじやなくて、もつと人間ぼい 
ところまでね。その一環として、こ 
こでコンサ I 卜を開いたり、ボ I リ 
ング大会をやつたり . 。 

みんな私の大切な子供達ですから、 
ふれあいを大切にしています。でも、 
厳しすぎて怖がられてるみたいです 
よ(笑)。 

カウンタ—が配置されているのも 
いいでしよ*?•ここで、妙にくつ 
ろいでいる人もいるくらいなんです。 
お金が無くても、雰囲気を楽しみた 
い時とかにはいいんじやないですか。 
ゲ—ム音の BGM を聞きながら、遊 
んで行く子もたまにいます。それも 
一つの楽しみ方だと思うので、歓迎 



1 
S の、 
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LOCATION NET WORK 



▲ビックキヤロット京都の店貝さん 

ここて働く人は皆、ゲーム好きな人達ばかり。話か 
けてごらん。すぐ、友達になれるから…。 



▲飲食販売コーナーで微えむ吉岡店貝 

お腹かがすいたら、肉マンあんマンを食べて腹ごし 
らえを。となりにあるカウンターで t ポつくり食べよう 



▲京都の ゲーマー はんたら 

気のせいか、思いこみか、京都は線の細い男の人が多 
い。纖細な感じ？気のせい、気のせい…… 









京都探求 



►五—橋の欄干のドアップ。う—ん 
迫力があるねえ—。 






{ S の 】 ms くん 
こつち向いて/ 


受験で I 時離れてたんですけど、 

無事大学にも合格出来て、カムバッ 

クしました。今は毎日来てます。 

やつぱりフアミコンと違うところ 

は、友達が出来るところで……。 

ここはね、店員さんと常連がとつ 

ても仲がいいんですよ。でも逆を言 

わせてもらえるなら、もつと初顔さ 

んにも積極的に声をかけてあげてほ 

しいですね。 

特に居心地がいいのは、カウンタ 

I があるからでしよう。落ち着きま 

す。僕がナムコを好きなのは常に、 

からのスタ I 卜でいい物を作ろうと 

新しいゲ—ムの開発をしているでし 

よう。他のメ—力—は焼き直しみた 

いなゲ—ムを；^直しだけで出して 

ますからね。本当にナムコには、期 

待しています。結構みんなそう思つ 

て信頼しているんじやあないですか 

ね。26に関しては、言うことあり 

ません。最近は手に入り易くなつて 

来ていますしね。通信販売やらなん 

やら……。僕が I 番熱中していた頃 

なんか、仲々読めなくて、悔しかつ 

たなぁ。今はここに来れば手に入る 

ので、毎月読んでますよ。実は、今 

日も2;!5が取材に来るってぃぅんで、 

張ってたんです(笑)。最後に、 

|度だけでいいから、自分の 

ゲ—ムを作つてみたい ( 


ここのお客さんは昔から、ゲ I ム 
に命をかけているような人が多いん 
ですよね。例えば、ちょつと古い話 
なんだけど、口—ドランナ—の伝説 
なんて、今でも語りつがれてますね。 

敵を殺して、どの位置から出現す 
るかも計算するんです。そして、ホ 
I ナ—ズのタイミングに合わせてほ 
つて……2万点取つてしまつたとい 
う……。半殺しだと得点にならない 
から、そうするタイミングで穴を掘 
つて、ドカンとしてしまう、タイミン 
グだけが勝負の要ですね。乱数表が 
発表される前に 1 P の乱数表が出て 
いた、という神業もね…… 。 

あの頃の人達って、パヮ—があり 
ましたよ。ひたすらハイスコアを目 
指して、それにあきたら人をびつく 
りさせるような業を生み出す。スコ 
ア狙いと芸に走るタイプは反比例の 
関係で、どつちかがすたれるともう 
I 方がはやるんです。面白いでしょ 
，マ■ドクタ—キックで11億なんて 
とてつもない記録を作った人もいた 
なあ。ゲ—ムは、将来的には、パソ 
コンが伸びてくるんじやないですか。 

MSX よりは、たぶんもうかるん 

じやないかと思いますけど。 


1 K 




次号のロケーションネットワーク予告…10月30日（日）に熊本のパーツボックスへ行きま一す。熊本のみなさん、遊びに来てね/ 
25 何かおもしろい企画を考えて、 S 子を驚かして…。ひょっとしたら、29日（土)から行くかもしれないからね。よろしく…。 （ S 子) 
































ファンアンケートプレゼント 

ナムコ寮からの贈りもの 

総 it 50 名様 

取材にいってもただでは帰らない S 子。ほ一ら、 

^ こんなに集ったよ。中には自分の青春とオサラバ 
へ するために全てを、廃品回収…いえ、プレゼント 
に出してくれた人も…。全部、本人のサイン付き。 





ブてぃ、も激々 t 和 利 

im . 1〇.2ハ: り.:;ダ. 〆 . 



NG 編集室の住所が'変りました。 

新住所 • 〒彳46東京都大田区矢口 2— 1 —21 



ファン 
アンケ■卜 


次の霣閎にお答えください0 

月の NG でおもしろいものを1つ選び、その理由を書いてください。 

月の NG でつまらないものを1つ選び、その理由を書いてください。 

③ NG の発行は今まで同様月刊がいいですか？それとも隔月、季刊がいいです 
か？ 

④ これからの NG に期待すること、やってほしいことを教えて/ 

アンケートに答えてくださった人の中から、抽選で下記のものをプレゼントし 
ます0宛先/フアンアンケート⑪係、/切り丨1ハ 


月刊 NG 11月号 


昭和63年11 li 1II発行 
(毎 H 1冋1 B 発行} 

発行株式会社ナムコ 
NG 編集室 

東京都大田区矢口 2-卜21 
〇 03-756-231 I (代) 


澝水大明神より 

本場ヂィ ズニー ワールドホールべ 
ン （ I 名） 

年ャラクタ*-バッチ （ 3名） 


サ_ビスセンターお官さんより 
シ t ィー0>夕_15導（ I 名） 
，ジア 〆 シャーペンシル （2 名) 
d hd の CD(I 名） 

コイン （2 名） 


ゃなぎいより 
写経用紙（丨名） 

ウイ •アー •タイムの LP レ 3 —卜 
(，名） 

W • マイケルの手（丨名） 


犬さんより 

ギヤラクシアン蟹体^ネル（丨名) 
パックマン譫体/《ネル （ 1名〉 

御用だ/ ( 1名〉 


かん辦より 
セイント0矢9春（ I 名) 
シク y — パズル （ I 名） 


いえんより 
指示棒（丨名) 


ナムコラント离懦店長より 
閱東道路マップ （ 丨名） 


OH / ちゃんより 
バイク用 Xt ツカ _() 名) 


館顧より 

うも星0つらタツ x (2 絡) 


■やれば出来るじやな 
い/それが実感。い 
ろいろ手伝ってくれた 
人、どぅもありがとぅ。 
フアンとはありがたき 
もの。え、フアンじや 
なく 読者 だって？こ 
だわるなぁ— ( S 子) 
■我が 子 永 里 加の成長 
ぶりには驚くべきもの 
が ある。月齢6 力 月の 
彼女は、手にするもの 
は何でも口に入れたが 
る。只今のお気に入り 
はスリッパだ。 (ゥニ) 
■ NG スタッフは、あ 
らゆる障害にもめげず、 
がんばっています。は 
げ ましの おたよりを待 
つています。(高島) 
■秋の実りに感謝する 

ハロウィ—ンは、10月 

31日です。かぼちゃや 
おいも…今年もおいし 
く食べれて、幸せな私 
です。 (望月) 
■最近クロスワ—ドパ 
ズルに凝っています。 
縦、横ドンピシャにマ 
ス目が埋まった時の快 
感。ついつい夜ふかし 
をしてしまいます。(森) 
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HIDEKI KONISHI 

ロボットおじさんこと、小西さんの 
登場です。昭和59年に NS ビルにて開 
催された/体ットのロポット シヨーを 
始め、数々のイベントを手掛け、子供 
達とロポットのかけ橋となった小西さ 
んが次に提供してくれる物とは……!? 




ill 


小西秀樹フロフイール ■昭手 P 2 阵12月16日、東京都生まれ射手座、 B 型、昭和54年入社事業課勤務時代は数々のロホツ 
卜と共に日本中を回り各地にナムコの名を知らしめる現在は、営業企画課て全国にナムコのお店を作り、多くのフアンを獲 
得することに精力を注ぐ毎日 


「遊ひ」をク 1 J エイトするコラム 

v O l C E O f P L A K 




ちやうことなんかも時々あって、随分 
肝^0?しました。今でこそ本社に電話 
I 本さえすればすぐに壊れた部品の補 
充がありますけど、当時はそうはいか 
なかったですからね……。まず、部品の 
調達から始めて、 I 晚中油まみれにな 
つて修理したこ 
もありました。う 
—ん、特に手が掛 
かったのは、ロボ 
ットサ—カス全般 
ですか？あいつ 
らには、本当にてこ 
ずらされました。」 

投げ出したくな 
つたことはありま 
したか？ ■ 

「それが、不思議 
とないんですよ。 

まず事業課に配属 

になって、見るもの聞くものすベて 

が新鮮で刺激的だったせいもあるん 

でしよう。 ともかく 毎日が充実して 

いました。 

■■ 人の繫がりのある 
■■ イベントが出来たら 

当時のエネルギ—源は？ 

「ナムコの看板を背負って、会社の 
イメ—ジアップの I 環として活動し 
ている という 確信を持ち続け たこと 
と子供達と実際にふれあえたってこ 
とですか…。子供達が小さな手を叩 
いて、顔をほころばせて喜んでくれ 
ているんですよ……。もう、どんな疲 
れや苦疲も吹き飛んじやいますよ。」 
いいお話ですね。しかし、現在は 
営業企画課に移られて、少し寂しい 
のでは？ ■ 

「どうでしよ*しかし、今の仕 
素容も、あらゆる層、業種の人と 
会えるという面で、ものすごくプラ 
スになつていますね。多くの人とコ 
ミュニケ—シヨンを計れ、情報交換 
が出来て幸福です(笑)。」 

では、入社されてから現在まで、 


毎日が充実していると……。 

「はい、人間が好きな人にとっては 
最適な職場ではないでしようか。」 
では、今後の目標を教えて下さい。 

「そうですね、今の子供って手先 
は器用だけど、本来の情緒面が鈍く 
なつてきているよ 
うに思えるんです 
よね。僕らの子供 
の頃って遊びは自 
分で見つけるもの 
だつたでしよう。 
それが今は、手を 
延ばせば何にでも 
届く状態ですよね。 
ちよつびり悲しい 
気がします。です 
から、見せるだけ 
でなく、誰もが参 
加できるような、 

コミュニケ I 、ンョンの広がりのある 
ィベントを 企画したいですね。いう 
なれば日本の祭りみたいな、#^し 
てくれた人達の横の繫がりの持てる 
ィベントの原点のような物を是非や 
ってみたいです。」 

課から営業部へと、対人相手 
の仕事を続けていらつしやる訳です 
が楽しい事ばかりではないようにも 
?「ストレスは 溜めないのが鉄則で 
すが、来るな？と感じたら才—トバ 
イで思いつきり走るんです。後は、会 
社の野球チ—ムに入つていて、火•金 
曜日は4時半起きで頑張つてます ( 


笑) OJ 



子供達の 笑顔が、 
最高の発憤剤に 
なります ね 


■■ 手作りの全国縦断は 

■■刺激的でした！ 

ナムコの ロボット ブ—ムを築き あ 
げた小西さんの登場です。小西さん 
が入社された昭和54年頃は、 ロボッ 
卜のイベントの走りでしたね。 

「そぅですね、54年に入社してか 
ら2年間ぐらいは、ロボツ トと 一緒 
に全国縦断でしたょ(笑)。1力月地 
方を回つて帰つて来たと思つたら、 

1週間後にはまた次の出張へ……っ 
て感じで、|力所に腰を落ち着ける 
暇も無い程でした。」 

具体的に仕事の内容は？ 

「|言で言つてしまえば、デパ— 
卜や i 地で子供達相手のイベント 
を行ぅ、つてことです。しかし、口 
ボットを持って行ってハイ、終わり。 
じゃあ無いですからね。ともかく大 
変でしたょ。現場でロボットが壊れ 
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